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MARI NA Un buen dia, como siempre le estdbamos dando
vueltas a una nueva idea, queriamos mezclar la
realidad y los suefios en un mundo mdgico donde

Vlé I_A I_UZ] hub'iese h.umonos y a la vez seres fascinantes. Y

quién mejor para ser la anfitriona en este mundo
que una nifia muy especial: Marina.
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En todos nuestros cuentos nos gusta transmitir algo
mds alld de la historia, en este caso nos decidimos
por ampliar el imaginario de los nifios a través de
algo tan real y onirico como la luz. Este elemento,
siempre presente en nuestro entorno, se prestaba
para que Marina tuviera un dia lleno de sorpresas.




1Y asi nacié Marinal

iQue llegd para quedarse! Aqui podéis ver algunos
bocetos de cémo Alberto Véazquez, su ilustrador, la
veia en un principio; y su evolucién como personaije.
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El cuento se desarrolla a lo largo de un
dia completo. Cada pantalla consta de
dos estados de luz, que invitan al nifio
a interactuar y divertirse descubriendo
un fantdstico mundo.

Los mds pequefos podrdn jugar
encendiendo y apagando luces
naturales o artificiales en diferentes
entornos.




[DEL BOCETO

AL RESULTADO]
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Algunas escenas variaron muy poco desde
el primer boceto, y sélo sufrieron cambios
los personajes, que fueron evolucionando
y definiéndose conforme pasé el tiempo.
En otras ocasiones hubo que adaptar y
variar significativamente el escenario,
desde el primer boceto en acuarela,
pasando por el abocetado rdpido digital,
hasta el resultado final.




[TRUCOS DE
ANIMACION]

Queremos compartir con vosotros
la complejidad que puede llegar
a tener una animacién. En el
caso del movimiento de estos
singulares peces, hemos tenido
que crear un diagrama recreando
el movimiento que iban a tener
en la escena final. De este modo
pudimos tomar nota de cada una
de sus coordenadas.







Para animar las pantallas més
complejas necesitamos diferentes
posiciones del personaje. Asi
aumentamos las posibilidades de
interaccién de la misma.

En esta escena podéis apreciar
que hicimos uso de tres Marinas
diferentes.
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Si te ha parecido interesante el proceso de creacién...

Available on

Qi e [ B> o Plagiates

&8 kindle fire

Where kids read and play

www.dadacompany.com/marina
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